Práctica 5
Modelado geométrico.


Objetivo: Hacer una revisión de los conceptos adquiridos en las prácticas previas, 
con la construcción de un modelo geométrico.
Cuestionario Previo:

1. ¿Qué es el modelado geométrico? 

2. ¿Cuál es la función de los comandos glPushMatrix() y glPopMatrix()?
IMPORTANTE: Recuerden que deben incluir bibliografía y un resumen/conclusión de lo investigado.

Reporte Práctica 4. 
1. Envíe por correo el archivo de código con las figuras indicadas durante la práctica, con las siguientes modificaciones: (recuerde colocar su nombre en el archivo de código)

- Agregue las transformaciones necesarias para que los elementos en pantalla puedan ser trasladados en el eje X y en el eje Y, al presionar teclas.
- Agregue las transformaciones necesarias para que los elementos en pantalla puedan ser manipulados mediante una rotación sobre el eje Y, al presionar alguna tecla.
2. Indique el elemento que fue más complicado de construir durante la práctica y justifique su respuesta.
